
La chasse à la syllabe CO 
Identifier une syllabe et la localiser dans un mot 

 
De 2 à 4 joueurs 
Chaque joueur prend un pion et le pose sur la case départ. 
Préparer une feuille et un crayon, il faudra dessiner ! 
 
Règle du jeu : 
A son tour de jeu, le joueur lance le dé et cherche si l’on 
entend la syllabe CO dans le mot représenté. 
• Si oui, dessiner les syllabes et colorier la syllabe CO selon 

l’exemple : 

 
                                          CO   -   LIER 
 
(Autant de ronds que de syllabes dans le mot. Nous ne vivons 
pas à Marseille, le « e » muet ne compte pas pour une 
syllabe. Par exemple : 3 syllabes dans co-qui-llage) 
 
• Si non, reculer d’une case et donner le dé au joueur 

suivant. 
 

Le premier joueur à arriver sur la case « arrivée », remporte 
la partie. 


